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dass die Zeit keine vierte Dimension ist.

[siehe z.B. Time, Space and Gravity, Arthur Eddington, 1920]
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L. Festinger: A Theory of Cognitive Dissonance. Evanston, IL, USA: Row Peterson, 1957

I. Ajzen & M. Fishbein: Understanding Attitudes and Predicting Social Behavior. Englewood Cliffs, NJ, USA:

Prentice Hall, 1980
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Storyboard

processor

Event detector

Action manager

Game world

Storyboard/

game state DB

(RDF DB)

c© Fraunhofer IDMT 2015



Klaus P. Jantke Time Travel Games – . . . zur Kriminalprävention durch faszinierende Spielerlebnisse 14 / 20
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Time Travel – Fallstudie ‘Braid’

ein Spiel, in dem man mit verschiedenen Varianten experimentieren
kann, um durch Zurückdrehen der Zeit Fehler zu korrigieren und
letztendlich zum Spielerfolg zu gelangen
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ein Spiel, in dem man viele virtuelle Tode stirbt und genötigt ist,
durch virtuelle Zeitreisen die virtuelle Spielwelt zu verändern,
um dem Gang der Geschichte eine andere Richtung zu geben
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit . . . !
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